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はじめの操作

Step02 児童生徒に学習させる

 アクション：児童生徒に学習の声掛けを行う

対象：教員

ホーム画面

本ページではアプリ画面の補足をしますのでお声がけの参考としてください。

ホーム

学習

アプリを立ち上げてすぐのページは「ホー
ム」画面です
未受験の「小テスト」や「おすすめタス
ク」、学習履歴として「最近の学習」を確
認することができます

「学習」をタップするとすぐに学習が開始でき
ます。

補足

学習が始まったらどんどん問題を解いてい
きましょう
問題形式によりますが、10～20問で1回の
学習が終了となります

1回の学習が終わると円グラフが表示さ
れ、その時点での「記憶度（定着度）」が
表示されます
緑色が記憶済み、黄色が記憶中、赤色が
苦手、グレーが未着手です

全てが緑色＝記憶度100%を目指すよう
児童生徒へ声をかけましょう！

学習画面
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 アクション：児童生徒に学習の声掛けを行う

対象：教員

タスク画面

分析画面

タスク

分析

画面下部の「タスク」をタップすると
配信されているタスクを全て確認すること
ができます

画面下部の「分析」をタップいただくと自
分の学習状況を確認することができます

学級×教科ごとにタブが分かれています
学習したい教科が記載されたタブをタップして
タスクを探してください。

配信種類ごとに区分
● おすすめ
先生がおすすめしたタスクのみを表示
● 先生から
先生が配信したタスクのみを表示
● 基礎│今年度
各教科の該当年のタスクを全て表示

補足

Monoxerでの学習の頑張りを表すバッジを用意
しています。「学習回数」「正解した問題数」
「記憶済み100%のBook数」それぞれのレベルを
記載しています。
※ 個人のアプリ画面でのみ確認可能

補足
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